
บทที่ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

5.1 บทสรุปผลโครงงาน 

 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันส าหรับระบบบริหารจัดการบริษัท ฮันเตอร์ รถบ้าน จ ากัด 

อ าเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก ทางผู้จัดท าโครงงานได้ศึกษาระบบการท างานและข้อบกพร่อง

ของระบบงานเดิมแล้วมาวิเคราะห์และมาวิเคราะห์และออกแบบระบบงานใหม่ โดยได้น า

เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยในการแก้ไขปัญหาเดิม มีการจัดท าระบบฐานข้อมูลที่มีการ

เชื่อมโยงกันส่งผลให้การค้นหาข้อมูลเป็นไปได้ง่ายและมีความเป็นปัจจุบันโดยการท างานของ

การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันส าหรับระบบบริหารจัดการบริษัท ฮันเตอร์ รถบ้าน จ ากัด อ าเภอ

เมือง จังหวัดพิษณุโลก ที่ใชใ้นการจัดเก็บข้อมูลลูกค้า ข้อมูลสินค้า ข้อมูลขา่วสารต่าง ๆ ข้อมูล

เจ้าของเต็นท์รถ ข้อมูลพนักงาน ข้อมูลลูกค้า และข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับรถภายในเต็นท์ เพื่อให้

ลูกค้าหรือบุคคลทั่วไปสามารถดูข้อมูลรถแต่ละคันเพื่อประกอบการตัดสินใจก่อนที่จะจองรถ

นั้นเป็นการพัฒนาในรูปแบบของการจัดเก็บข้อมูลไว้ในฐานข้อมูล ซึ่งข้อมูลรถนั้นมีรายละเอียด

ทั้ง เลขทะเบียน ยี่ห้อ รุ่นรถ ประเภทรถ ปีของรถและรูปภาพทั้งภายนอกและภายในของรถ 

เพื่อที่จะเข้าชมสินค้าจริงที่เต็นท์ ท าให้งา่ยต่อการตัดสินใจมากขึ้น การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน

ส าหรับระบบบริหารจัดการบริษัท ฮันเตอร์ รถบ้าน จ ากัด อ าเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก และ

เพื่อเพิ่มขอบเขตความสามารถของเว็บแอปพลิเคชันของบริษัทฮันเตอร์รถบ้านให้สามารถตอบ

โจทย์กับกับบุคคลที่ตอ้งการสนใจที่จะจองรถเพื่อความสะดวกและง่ายต่อการใช้งานมากขึ้น 

 โดยการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันส าหรับระบบบริหารจัดการบริษัท ฮันเตอร์ รถบ้าน 

จ ากัด อ าเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก ในครั้งนี้ เป็นการพัฒนาระบบเพื่อรวบรวมข้อมูลมูลดิบ

ของบริษัท ฮันเตอร์ รถบ้าน จ ากัด อ าเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก ซึ่งผู้จัดท าโครงงานได้ท าการ

รวบรวมเอกสารข้อมูลตา่ง ๆ อีกทั้งยังได้สอบถามข้อมูลจากเจา้ของเต็นท์รถ เพื่อน าปัญหาที่ได้

และความตอ้งการของผูใ้ช้มาวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบฐานขอ้มูล 

 จากการศึกษาและจัดท าโครงงานการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันส าหรับระบบบริหาร

จัดการบริษัท ฮันเตอร์ รถบ้าน จ ากัด อ าเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก ได้ท าการได้ท าการศึกษา

ความรู้พื้นฐานทางด้านภาษาที่ใช้ในการพัฒนาระบบ คือ ภาษาเอชทีเอ็มแอล (HTML) ภาษาพี

เอชพี (PHP) ภาษาจาวาสครปิ (JavaScript) และภาษาซีเอสเอส (CSS)   

 



รวมถึงภาษาที่ใช้ในการจัดการกับฐานข้อมูลมายเอสคิวแอล (MySQL) เมื่อได้ท าการศึกษา

ความรู้พื้นฐานในภาษาต่าง ๆ แล้วจึงท าการวิเคราะห์และออกแบบระบบฐานข้อมูลให้รองรับ

กับข้อมูลที่ตอ้งการ รวมถึงออกแบบหนา้จอของระบบในส่วนการใชง้านต่าง ๆ และท า 

การพัฒนาระบบควบคู่ไปกับการทดสอบการท างานในแต่ละส่วนที่ได้ท าการพัฒนา จนกระทั่ง

ท าการทดสอบและปรับปรุงในตอนท้ายหลังจากการพัฒนาจนระบบเสร็จสิน้  

จากการทดสอบการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันส าหรับระบบบริหารจัดการโฮมสเตย์ 

ชุมชนออนใต้ อ าเภอสันก าเเพง จังหวัดเชียงใหม่ ที่ได้ท าการพัฒนาขึ้นพบว่าระบบสามารถ

น าไปใช้งานกับผู้ที่เกี่ยวข้องได้เป็นอย่างดี ตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน โดยผู้ใช้ทั่วไป

สามารถสมัครสมาชิกและล็อคอินเข้าระบบเพื่อท าการจองโฮมสเตย์ตามที่ต้องการได้เป็น 

อย่างดี และเลขาโครงการ เจ้าของโฮมสเตย์สามารถจัดการข้อมูลในเว็บแอปพลิเคชัน พบว่า

สามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้จริง สามารถเข้าถึงข้อมูลได้ง่ายและสะดวกต่อการใช้งานอยู่ใน

ระดับความพึงพอใจ รวมถึงสามารถเรียกดูรายงานตามที่ต้องการ และตรวจสอบข้อมูลส่วนตัว

ของตนเอง ซึ่งช่วยให้ขั้นตอนการท างาน สามารถท างานได้เป็นระบบและสะดวกรวดเร็วเพื่อ

สรุปผลการด าเนนิงานของกิจการให้มปีระสิทธิภาพอีกทั้งช่วยประหยัดทรัพยากรใน 

การด าเนินงาน หากแต่ตอ้งการเว็บแอปพลิเคชัน ที่มคีวามสวยงามที่มีความสะดวกต่อผูใ้ช้งาน 

(User interface) ให้มีการควบคุมการใช้งานที่ง่าย ซึ่งยังคงมีบางส่วนที่ทางผู้จัดท าโครงงานคิด

ว่าหากมีโอกาสจะพัฒนาใหด้ียิ่งขึน้ต่อไป 

 

5.2 ข้อจ ากัดของระบบ 

 5.2.1 ระบบยังไม่สามารถรับช าระเงินเพื่อจองรถผ่านระบบธนาคารแบบอนไลน์และ

บัตรเครดิตหรอืธุรกรรมทางการเงินครบวงจรได้ 

 5.2.2 ไม่สามารถแจง้เตอืนข้อมูลขา่วสารในรูปแบบอัปเดทข้อมูลแบบอัตโนมัติได้ 

 5.2.3 ไม่สามารถเล่นระบบในโทรศัพท์ได้ทุกรุ่น เพราะบางหน้าของระบบไม่รองรับ

ระบบได้ทุกรุ่น 

 

 

 

 

 

 



5.3 ปัญหาและอุปสรรคของโครงงาน 

 5.3.1 การประสานงานกับเจ้าของเต็นท์รถ เนื่องจากข้อมูลบ้างส่วนที่ทางเต็นท์รถไม่

สามารถใหข้้อมูลได้ท าให้การจัดท าโครงงานมีขอ้มูลไม่ครบถ้วนตามกระบวนการ 

 5.3.2 การเดินทางเพื่อตดิต่อสอบถามขอ้มูลเพิ่มเติมใช้ระยะเวลานาน เนื่องจากอยู่

ต่างจังหวัดท าใหก้ารลงสถานที่นั้นไม่สะดวก 

 5.3.3 การสั่งจองเพื่อซือ้รถ ยังป็นระบบที่ซับซ้อนของข้อมูล ยากต่อการน าไปใช้จึง

ต้องใช้เวลาในการศกึษา ท าให้การเกิดความล่าช้าในการออกแบบและพัฒนาระบบ 

 

5.4 ข้อเสนอแนะ 

 5.4.1 พัฒนาโปรแกรมให้สามารถเชื่อมตอ่บัญชเีพื่อการช าระเงินผา่นช่องทางอนไลน์ให้

ตอบสนองตอ่การน าไปใช้งานของผูใ้ช้ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ 

 5.4.2 พัฒนาออกแบบระบบให้เป็นแอปพลิเคช่ันให้สามารถใช้งานได้สะดวกมากยิ่งขึ้น

ต่อการน าไปใช้ในอนาคต 


